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A travers une visite accompagnée, découvrez les
animaux de la petite ferme des Guillemins. Lors de la
visite, les enfants pourront se mettre dans la peau d'un
fermier et participer au nourrissage des animaux.

Objectifs pédagogiques :

Découvrir les différents régimes alimentaires des animaux.
Différencier les animaux & partir de différentes
caractéristiques propres & chaque espéce : mode de
déplacement, aspect (poils, plumes, présence de cornes,
becs, nombre de pattes, cris...).

Comprendre lutilisation des animaux domestiques & la
ferme.

Observer les différents habitats des animaux.

Distinguer les animaux males, femelles et les juvéniles.

Durée : 1h30
Public(s) : cycle 1, cycle 2 et cycle 3 '; A
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100 € par

animation pour un

groupe inférieur
25 enfants
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Plongez dans l'univers magique d'Harry Potter ! En
tant que moldus, vous serez conviés & assister & vos
premiers cours de sorcellerie. Vous devrez relever
différents défis afin de résoudre le mystére de la pierre

philosophale.

Se repérer dans l'espace.

Faire preuve de cohésion.

Développer sa logique et sa réflexion. C
s
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Objectifs pédagogiques :

Durée : 1h30-2h

Public(s) : adaptable & tous les ages.

A

Venez découvrir les bois de '’Abbaye des Guillemins et
la diversité des espéces d'arbres qui les composent. En
se mettant dans la peau de véritables petits
naturalistes, les enfants apprendront & observer le
monde qui les entoure dans les moindres détails et se
confectionneront un herbier qu'ils pourront utiliser lors
de leurs prochaines balades en forét.

Objectifs pédagogiques :

Connaitre et comprendre la structure de l'arbre.
Déterminer le cycle de vie de larbre et les relations
essentielles avec I'environnement.
Acquérir et maitriser le vocabulaire
lidentification des feuvilles d'arbre.
Reconnaitre certaines espéces d'arbres grace & leurs
feuvilles, leur écorce et leurs fruits.
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Découvrir la biodiversité forestiére en éveillant sgs sensie
travers les différentes saisons.
Comprendre les menaces qui pésent sur les milieux
forestiers.

Durée : 1h30 |

Public(s) : cycle 2, cycle 3 et cycle 4 (adaptable au
cycle 1)
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La nature renferme de véritables trésors ! Partons dans
les bois et créons de vraies ceuvres d'art & partir de
matériaux naturels.
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Objectifs pédagogiques : Y

Développer son imagination et sa créativité.
Découvrir les éléments d'un boisement &
différentes saisons.

Connaitre un nouveau genre d'art : le Land Art

travers

Durée ' Th00-1h30

Public(s) : cycle 1, cycle 2 et cycle 3
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Les animaux de la petite ferme adorent faire des
surprises aux visiteurs ! Trouvez des indices et résolvez
des énigmes pour retrouver le trésor caché.

Objectifs pédagogiques :

Se repérer dans l'espace.
Renforcer les connaissances
d'acquisition.

Développer l'esprit d'équipe et l'entraide.

Découvrir le site de I'Abbaye des Guillemins de maniére

ludique.
=
Public(s) : cyclel et cycle 2 /“ )
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Devenez un véritable archer qui ne manque jamais sa

cible !
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Objectifs pédagogiques :

Découvrir une discipline sportive et son origine.
Faire preuve d'adresse et de concentration.

Durée : Th00-1h30
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Public(s) : cycle 2 et cycle 3
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A travers un grand jeu sensoriel mélant sport et
réflexion, vous partirez & la découverte du boisement
de I'Abbaye des Guillemins et admirerez la faune et la
flore qui s'y développent.

Objectifs pédagogiques :

Stimuler la curiosité et I'observation.

Découvrir |'écosystéme forestier de maniére ludique.
Développer l'esprit d'équipe.

Respecter les écosystémes.

Apprendre & s'orienter.

Durée : 1Th30-2h

Public(s) : adaptable & tous les ages. .
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Souvent détestés par les petits et les grands, laissez-
nous vous faire changer d'avis en vous montrant le
véritable super pouvoir des insectes et en découvrant le
monde & leur échelle. Ces petites bétes sont gravement
menacées par le monde construit par les humains.
Participons & leur préservation en construisant un
refuge & partir de matériaux recyclés ou naturels, que
les enfants pourront installer chez eux.
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Objectifs pédagogiques & ¥
Découvrir les caractéristiques propres des insectes.
Observer des insectes et assimiler leur nom ou/et leur
ordre.
Comprendre la relation essentielle entre les insectes, les
fleurs et 'Homme.
Connaitre les menaces qui pésent sur les insectes.
Comprendre la notion d'auxiliaire du jardin et de chaine
alimentaire.
Créer un hoétel & insectes.
Entamer une démarche de protection de I'environnement.

Durée : 1h30
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Public(s) : cycle 2, cycle 3 et cycle 4 o oo o o ot
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A I'Abbaye des Guillemins, on sait aussi s'‘amuser ! Lors
des Olympiades, différentes équipes s'affrontent &
travers divers petits jeux mélant sport, rapidité et
réflexion. Un conseil : restez soudés !

Quelle sera I'équipe gagnante ?

Objectifs pédagogiques :

Développer l'esprit d'équipe, le soutien et I'entraide.
Relever des défis sportifs.

Durée : 2h00 ou plus
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Public(s) : cycle 1, cycle 2 et cycle 3 \
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Découvrez le site de I|'Abbaye des Guillemins en
participant & une compétition. En équipe, partez & la
recherche de balises cachées sur le site avec pour
seules aides : vos coéquipiers, une carte et votre sens de
l'orientation ! Cette course d'orientation peut
également étre réalisée sur le théeme sportif.

Objectifs pédagogiques :

Apprendre & se repérer dans l'espace & l'aide d'un plan.
Développer l'esprit d'équipe, le soutien et I'entraide.

Durée : 1h30

Public(s) : cycle 2, cycle 3 et cycle 4
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Venez découvrir |'univers merveilleux du potager a
travers un atelier ludique et adapté & tous les ages.
Cet atelier offre une immersion dans la nature pour

éveiller la curiosité et stimuler les sens. .4
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Découvrir les légumes, les fruits%t les plantes du potager.
Comprendre le développement d'une graine.

Découvrir des pratiques de jardinage éthiques.

Stimuler la curiosité et I'observation.

Objectifs pédagogiques :

Durée : 1Th30-2h

Public(s) : adaptable & tous les ages.
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Animafien deg 5 seng

Venez mettre les mains dans la terre en semant votre

graine tout en décorant votre pot. - Le potager renferme de nombreuses odeurs, couleurs et
> textures intéressantes & découvrir. Découvrez le jardin
»

Posty “/ de I'Abbaye des Guillemins et ses produits lors d'une
ﬁ visite guidée sensorielle.
Objectifs pédagogiques : 9

Découvrir les différentes étapes de la plantation d'une Objectifs pédagogiques v&\
graine.

Comprendre les besoins d'une graine pour se développer.
Développer sa créativité. ’.

Découvrir un environnement en utilisant ses 5 sens.
Reconnaitre différentes plantes & partir de leurs odeurs.
Assimiler la notion de plante aromatique.
” Comprendre les différentes stratégies des plantes pour
‘ * attirer les insectes.
Durée : 1h0O Connaitre l'utilisation des produits du potager en cuisine.
Reconnaitre les différents fruits et [égumes.

Public(s) : adaptable & tous les ages.
ublic(s) : adaptable & tous les dges Durée : 1hOO

Public(s) : cycle 1, cycle 2 et cycle 3 ég %
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